3. Digitalbetrieb
3.2 Digital fahren
3.2.1 Das Lokmaus- 1-System

“Selbsterklarend” ist der richtige Ausdruck bei der Auslosung des Nothalts gebraucht wird. Von den

Betrachtung der Lokmaus 1: Der Fahrregler mit beiden gelben eckigen Tasten schliesslich vermag
Nullstellung und den Drehrichtungen nach rechts die linke Taste mit dem Lichtzeichen bei der gerade
s (Lokflihrerstand 1 voraus) und nach links (Fih- angesprochenen Lok das Licht an- oder auszuschal-
rerstand 2 voraus) erscheint schon gewohnt. Die ten (Lichtfunktion), wahrend die rechte Taste mit
Leuchtdiode oben wird wie vermutet als Betriebsan-  dem Hupenzeichen (=Funktion F1) je nach Fahr-
zeige genutzt. Der Wahlschalter mit der Ziffernskala ~ zeug- und Decoderausriistung eine Hupe oder eine
von 1 bis 8 dient offensichtlich der Einstellung der digitale Kupplung kurz aktiviert, ein Blinklicht, einen
gewlinschten Lokadresse. Bleibt zu erldutern, daB Dampfgenerator oder einen Loksound dauernd ein-
die gelbe Taste in der Mitte des Drehreglers fiir die bzw. ausschaltet.
Kontroll-LED
Lokbeleuchtung Lokpfeife F1
Regler fir Nothalt
Richtung und
Geschwindigkeit
Lok-Wahlschalter
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3. Digitalbetrieb
3.2 Digital fahren
3.2.1 Das Lokmaus- 1-System

Die “Zentrale"” als schwarzes Kastchen ist mit ihren  spezielle Stecker des digitalen AnschluBgleises laBt

Kabeln und Buchsen so ausgefiihrt, daB Verwechs-  sich wiederum nur in die eigens bezeichnete Buchse Inhaltsverzeichnis
lungen im AnschluB ausgeschlossen sind: stecken. Die beiden Diodenbuchsen schlieBlich ]
® Der doppelpolige Anschlussdraht der Zentrale selbst  bieten Platz fiir den direkten AnschluB von zwei Kapitel 1

paBt nur in die Klemmen des Versorgungstrafos. Der ~ Lokmausen 1.

Kapitel 2

AnschluBschema der Lokmaus 1 i
Kapitel 3

230V

Kapitel 4

Kapitel 5

Kapitel 6

Lokmaus 10750

Kapitel 7

Zentrale 10751

Kapitel 8

Kapitel 9

Kapitel 10

AnschluBgleis 42517

Kapitel 11

Die Anfangsgarnituren 41100 (mit Diesellok BR tive BR80) und 41210 (Dampflok BR 80 plus Digital-
215), 41101 (Diesellok BR 215 mit Hupe) sowie weiche) enthielten alle hier gezeigten Elemente, um
41200 (mit ICE-Triebzug), 41208 (mit Dampflokomo-  schon einen Zug voll digital zu steuern.

Die Digital-Startpackung 41101 mit Lokmaus 1
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3. Digitalbetrieb
3.2 Digital fahren

3.2.1 Das Lokmaus- 1-System

Die Mehrzugsteuerung wird natirlich erst inter-
essant, wenn wenigstens eine zweite Lok auf den
Gleisen steht: Auch die Nachdigitalisierung einer
mit Schnittstelle ausgertisteten Lok ist recht einfach.
Seit 1992 hat Roco namlich eine Fiille von HO-Lok-
typen mit einer sog. Schnittstelle nach NEM 652
auf der Lokplatine ausgertistet. Die elektrischen
“Aufgaben” einer Lok von Radstromaufnahme (bzw.
Oberleitungskontaktierung), Motorstromversorgung

und Lampenstromversorgung sind in HO auf 7 Pole
zusammengefihrt, die in zwei Reihen mit je vier
Polen angeordnet sind. Hier bleibt 1 Pol meist dann
frei, wenn die Lok keine zusatzliche Sonderfunktion
(Entkupplung, Rauchgenerator etc.) hat. Im Auslie-
ferungszustand von HO-Gleichstromloks ist in diese
Schnittstelle ein Briickenstecker (Ersatzteilnummer
106044) eingesteckt, um die Funktionen miteinan-
der zu verbinden.

Wie es zur Schnittstelle kam

Schematisierter, elektrischer Aufbau einer Lok
ohne Schnittstelle

Rauchgenerator l@
Motor
L A
"

% Lampen

Verkniipfungen

Diodenanordnung
aller Funktionen

zur richtungsgebundenen
Radstrom - Lamlpenfunktiun im
aufnahme Analogbetrieb

Schematisierter, elektrischer Aufbau einer Lok
mit Schnittstelle

Rauchgenerator
-

I

Schnittstelle

Lampen

Diodenanordnung

zur richtungsgebundenen
penfunktion im

Analogbetrieb

sind fiir den Analogbetrieb
durch Briickenstecker
verbunden - rosa D:

Radstrom -
rag

Um die Grafik zu vergréssern klicken Sie bitte darauf und benutzen Sie
die Lupenfunktion aus der Adobe-Acrobat-Bildrandleiste links !

Anmerkung:

Die Schnittstellendarstellung im Roco-
Report Nr. 28/1993 S.4 und S. 10-11 wurde
als Vorschlag konzipiert, stimmt jedoch
beziiglich Pin-Nummerierung und Verteilung

Fiir den Decodereinbau braucht nun lediglich der
Briickenstecker entfernt zu werden. Anstelle dessen
wird der Decoder dort eingesteckt und nach den
Angaben der Lokanleitung im Triebfahrzeug ver-
staut.
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der farbigen Kabeleinlaufe nicht komplett
mit der erst 1994/1995 definierten NMRA-
Schnittstelle Giberein

Bei der Spurweite TT und manchen N-Lokomotiven
wurde die kleinere, einreihige 6-polige Schnittstelle

nach NEM651 verwirklicht: Die Lampenansteuerung

beschrankt sich dabei auf die beiden Pole Wei3 und
Gelb.
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Die “kleine” Schnittstelle nach NEM 651 fiir N und TT

Sternkennzeichnung zur

Orientierung
s (1) Motoranschluss 1
mmmmmmmmm 2 Motoranschluss 2
s 3)  Stromabnahme rechts
I (1) Stromabnahme links/Masse

C———1® Beleuchtung vorn

0 (®  Beleuchtung hinten

Der Pol “Blau” fehlt also gegentiber der groBeren und 3 erst seit Beginn des Jahres 2001 im Roco-Pro-
HO-Schnittstelle. Anstelle des Briickensteckers ist flir ~ gramm. Ansonsten gibt es Spur-N-taugliche Decoder
den Analogbetrieb eine “Briickenplatine” einge- meist in den Sortimenten anderer DCC-Decoder-
steckt, an deren Stelle fiir die Digitalisierung wieder ~ Hersteller. Meist geniigt es, die kurzen, abisolierten
der Decoder kommt. Ein DCC-Decoder mit ausrei- Litzen dieser Decoder etwas zu verzinnen, um den
chend kleinen Abmessungen fiir Spur-N-Loks findet Stiftquerschnitt passend fiir die Platinenbuchse zu
sich mit dem Decoder 10742 in den Versionen 2 erhalten.
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3. Digitalbetrieb
3.2 Digital fahren

3.2.1 Das Lokmaus- 1-System

Roco hat sich bemiiht, den Fahrzeugen der verschie-
denen Anfangsgarnituren bzw. den von vorneherein
digitalisierten Fahrzeugen verschiedene Adressen
voreingestellt zuzuordnen (bei den Anfangsgar-
nituren, von denen ja meist nur ein Stiick erwor-
ben wird, ist mittlerweile die Adresse 3 Standard
geworden):

Stand: 4/2005

BR215 (aus41100,41101) JEmamg Adresse 1

ICE1  (aus 41200) e Adresse 2

ICE 2 (aus 41203 — mit Lokmaus 2) Adresse 3
(umprogrammierbar)

BR 80 (aus 41208, 41210, 41212) Adresse 3
(umprogrammierbar)

BR 215  (aus 41220 — mit Lokmaus 2) Adresse 3
(umprogrammierbar)

BR 17 (aus 41230 — mit Lokmaus 2) Adresse 3
(umprogrammierbar)

DB 215  (aus 41232 — mit Lokmaus 2 blau) Adresse 2
(umprogrammierbar)

DB 294  (aus 41233 — mit Entkupplungs-  Adresse 3
funktion und Lokmaus 2 grau)
(umprogrammierbar)

V200 (aus 41250 — mit Lokmaus 3) Adresse 3
(umprogrammierbar)

V80 (aus 41251 — mit Lokmaus 2) Adresse 3
(umprogrammierbar)

V100  (43803) T Adresse 6

BR215  (43804) T Adresse 7

Standkran @\Adresse 7
(40106,40109)

(umprogrammierbar)
Standkran Adresse 7

(10110)
(umprogrammierbar)
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@\Adresse 8

Schienenkran
(46800)
(umprogrammierbar)
Schienenkran Adresse 6
(46902)
(umprogrammierbar)

Im allgemeinen wird jedoch zu einer Anfangsgarni-
tur eine einzelne Lok hinzukommen, die mit einem
einzeln erhaltlichen Decoder bestiickt wird. Dessen
urspriingliche Adresse 3 ist nun sehr wahrscheinlich
auf eine neue Adresse umzuprogrammieren:

o= X X X 200

1) Alle Loks bis auf die, die programmiert werden
soll, vom Gleis nehmen

2)  Netzstecker des Trafos ziehen und nach Erlo-
schen der Leuchtdiode noch ca. 5 Sekunden
warten

3)  Alle Lokmé&use bis auf eine von der Zentrale
abstecken

4)  Regler auf Null stellen

5)  Lokwahlschalter auf die gewiinschte Adresse
einstellen

6) Nothalttaste driicken und gedriickt
halten!

7)  Netzstecker des Trafos wieder einstecken

8)  Die Kontroll-Leuchtdiode blinkt nun. Bei
weiterhin gedriickter Nothalttaste eine der
beiden Funktionstasten (Licht- oder Horntaste)
driicken. Die Programmierung wird gestartet
und mit einem kleinen, gut zu beobachtenden
Ruck der Lokomotive abgeschlossen.

Hinweis: War kein Ruck zu beobachten, wie-
derholen Sie die Programmierroutine noch-
mals bei Punkt 2!

9)  Nothalttaste erneut driicken. Bei nun konstant
leuchtender Kontroll-LED muss sich nun die
Lok mit der neuen Adresse fahren lassen.
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3.2 Digital fahren

3.2.1 Das Lokmaus- 1-System

Im Fahrbetrieb mit der Lokmaus 1 wird eine Digital-
lok dann auf den Regler iibernommen, wenn nach
neuer Einstellung des Adresswahl-Hebels wenigs-
tens eine kleine Reglerbewegung vorgenommen
oder eine der Funktionstasten betatigt wurde. Sehr
hilfreich fir den Betrieb ist auch die Leuchtdioden-
Anzeige:

Leuchtet die Leuchtdiode und bleibt auch so nach
der Reglerbewegung, ist der Betrieb in Ordnung und
der Zugriff auf die gewahlte Lokadresse frei bzw.
zugeteilt.

Blinkt die Leuchtdiode, wurde entweder

- Nothalt von einem der Mitspieler ausgeldst

- liegt ein Kurzschluss auf der Anlage vor (ver-
sehentlich eingebaute Kehrschleife, herzstick-
polarisierte Weiche wurde durch Fahrzeug
aufgeschnitten, Fahrzeug ist entgleist)

- oder das System ist mit zuvielen Verbrauchern
Uberlastet.

Durch eine einzige Betatigung der Nothalttaste an
irgendeiner der angeschlossenen Lokmause wird
nach Beseitigung der Stérung der Nothalt aufgeldst
und der Fahrbetrieb wieder aufgenommen.
Verloscht die Leuchtdiode nach Anwahl einer
neuen Adresse, wird die Lok bereits von einer ande-
ren Lokmaus gesteuert;

Den Zuschlag, welche Maus eine bestimmte der
acht Adressen ansteuern darf, erhalt diejenige,

die am schnellsten oder am friihesten die “Wahl!"
getroffen hat.

Dies gilt fiir zwei bis vier Lokmause 1, auf die das
System mit Hilfe der Y-Adapter 10755 ausgebaut
werden kann.

Erweiterung des Lokmaus-1-Systems

Zentrale
10751
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Keyboard 10770

42517 oder RouteControl 10772

il Y- Adapter
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